Problemlosestrategien
e vom Bekannten verallgemeinern
Strategiedatenbank
Hintergrundwissen
Lésungen nachvollziehen, dann selbst machen
reden
weglegen (Pause machen)
try & error
Lésungsrahmen
topdown, bottom up
delegieren
umgehen

wie vermitteln
e viele Probleme anfangs leicht, ansteigende Schwierigkeit
Wertschatzung
einzeln betreuen
Problemldsestrategien vorstellen
ahnliche Probleme unterschiedlich 16sen
darlber reden
Telldsungen vorgeben
praxisnahe Aufgaben — Motivation

selbstandiges Arbeiten
e Aufgabe, die selbstandig erarbeitet werden kann
e Fachwissen
e Material / Literatur sammeln
e QOrganisation
- Terminplan
- Zielsetzung
- MaBnahmen zur Zielerfullung
- Kontrolle
Disziplin
Resultate vergleichen mit Zielsetzung — Feedback
Rahmenbedingungen
Einbettung in einer Gruppe — Feedback
Ausdauer
Methodenwissen/ Problemldsestrategien
Motivation — Methoden zur Selbstmotivation

wie vermitteln



e Probleme stellen
e zeigen, wie man Terminplan aufstellt

standiges Einarbeiten in Neues

e Neugier — Tragheit Gberwinden
Zeit
Einsicht
Motivation
Strategien — von klein nach groB3
Literatur
Erkennen eines Ziels
Anwendungsgebiet fir das Neue
konkrete Formulierung der Zielsetzung
Bewertungsfunktion — brauche ich das Neue
Hilfe — Kontakt
Interesse
Bereitschaft

wie vermittlen?
e immer Neues anbieten /fordern
Strategien vermitteln
motivieren — Material zur Verfigung stellen
Sinn vermitteln
Neues interessant anreiBen — weckt Interesse, Motivation
aus Fehlern lernen lassen — Metaebene — thematisieren
Anwendungsgebiete aufzeigen
Zeit lassen

mogliche Strategien
Problemlbsestrategien
allgemeine Konzepte
Quellen angeben
prinzipielles Vorgehen
Parallelen aufzeigen
verschiedene Ebenen

Abstraktionsfahigkeit
e Mathe
o Anwenden auf Daten
o geometrische Mathe
o analytische Mathe



generische Losungen
o Lbésungssysteme
o spezielle Lésungen
kognitive Fahigkeiten
o angeboren
o erlernt
o fordern
theoretische Informatik
o Grundlage far Algorithmen
o Fachgebiete
o Komplexitat
o Probleme
= Analyse
= Ldsung
von Konkreten loslésen
oberflachlicher betrachten
aufs Wesentliche konzentrieren/ erkennen
Gemeinsamkeiten identifizieren

wie vermitteln?

Beispiele fir Abstraktion

viele ahnliche konkrete Beispiele
o allgemeines Prinzip finden

Schleifeninvariante

Rechenarten programmieren

Vererbung

Datenbanken

Programmierprinzip

Variablen / Funktionen

abstrakter Datentyp



