Einfiihrung in die Informatik I

Ziel: breiter Uberblick iiber wichtige Konzepte, Strategien und Zusam-
menhinge. Teilgebiete werden spéter vertieft und erweitert.

Grundbegriffe: Definition, Abstraktion; Information und Nachricht; Sprache:
Syntax und Semantik. Mengen und Abbildungen: Zeichen, Worter, Wort-
mengen, formale Sprachen; endliche Beschreibung: Grammatiken, Syntax-
diagramme. Funktion und Algorithmus; Maschinenmodelle: endlicher Auto-
mat, Kellerautomat, Turing-Maschine. Ubersetzung von Programmierspra-
chen: bedeutungsgleich. Analysephase, Scanner-Automat; Grundsymbole.
Problemlésen durch Zerlegen; Modularisierung und Kapselung. Datentypen,
Klassen, Objekte, Attribute, Methoden. Basistypen von MODULA , Konstan-
ten, Ausdriicke, Fallunterscheidung. Funktionsprozeduren; Rekursion: Ter-
minierung und Korrektheit. Variablen: Giiltigkeitsbereich und Lebensdau-
er; Inkarnationen. Aufwandsabschéiitzung und Effizienzverbesserung; Dyna-
mische Programmierung, Iteration, Felder. Abstrakte Datentypen: funktio-
nale Spezifikation. Datenstrukturen: Sets, Arrays, Strings, Records; Varian-
ten. Dynamische Speicherverwaltung: Pointer, Halde, Geflechte. Dynamische
Datenstrukturen: Listen, Keller, Schlangen, Baume, Binédrbdume, Graphen,
Relationen. Suchverfahren.

Ubungen zur Einfiihrung in die Informatik I

Einiiben und Vertiefen des Vorlesungsstoffes; konkrete Anwendungsbeispiele,
Programmieren in MODULA 2.



